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Strzelanie z replik 4irSoft moZe odbywal sig¢ tylko w wyznaczonym terenie,
zwanym dalej polem gry.
Granice pola gry wyznacza se¢dzia, W przypadku niemozliwosci ich wyznaczenia
wskazana zostanie strerfa bezpleczeistwa, w ktére) przebywajg osoby wyigczone
z gry i postronne,
Prawo do gry w AirSoft majg osoby niebedgce pod wpiywem alkoholu ani innych
Srodkdéw odurzajgcych,
Nie istnieje Scista granica wieku gry w AirSoft, aczkolwiek organizator
ustala minimalny putap wieku na 16 lat., Osoby niepeinoletnie powinny
posiadaé zgode opiekundéw na udzial w zabawie,
Na polu gry obowigzuje bezwzgledny zakaz przebywania bez okulardw
ochronnych, poniewaZ trafienie w nieosionietg twarz moZe spowodowaé powazne
obrazenia z utratg wzroku wigcznie,
Poza polem gry brofi musi byé w stanie zabezpieczonym i lufg skierowana w
gore.
Zabrania sig¢ strzelaé w przeciwnika 2z odlegiosci mniejszej niz 5 metréw,
Zmiany w tym punkcie mogg wprowadzié¢ gracze na wiasng odpowiedzialno$é 1
tylko za zgodg wszystkich uczestnikdw gry.
Walka wrecz, jak rdéwniez posiadanie 1 usywanie broni biatej jest zabronione,
Strzelane do osdb, zwierzgt 1 przedmiotdw nieuczestniczgcych w grze Jjest
surowo wzbronione.
Zabrania si¢ kierowania ognia poza obreb pola gry.
Gracz zostaje wyeliminowany 2z gry na podstawie:

a, trafienia kulks przeznaczong do gry w dowolng czesé clata, w tym

obuwie
b, wiasnej deklaracji o wylsczeniu z gry, ktdéra raz podjgta nie moze byé
cofnigta

Trafienie w brofi nie powoduje wyeliminowania gracza 2z gry, natomiast
powoduje wyeliminowanie broni,
Gracz wyeliminowany 2z gry, nie zdejmujgc zabezpleczenia oczu, umieszcza W
widocznym miejscu czerwong chuste, Zabrania mu sie¢ odzywaé w tym czasie do
cztonkdéw swojej drusyny i dawaé im jakiekolwiek znaki, zwiaszcza o graczach
z druiyny przeciwnej, Do zakoficzenia scenariusza pozostaje w miejscu, w
ktdérym zostal wyeliminowany, ewentualnie po zakolficzeniu walk w najblizsze}
okolicy moze udaé sig¢ mozliwie najkrdtszg drogg do strefy bezpleczeiistwa.
Na polu gry mogsg przebywal tylko osoby biorgce udziatr w grze, se¢dziowie 1
osoby wyeliminowane z gry opuszczajgce jej pole,
Osoby, ktére nie biorg udzialu w grze, swoim zachowaniem nie powinny wplywaé
na jej przebieg.
W razie stwierdzenia, 2e uczestnik gry 2zdjgt okulary ochronne, naleiy
natychmiast przerwaé ogiefi 1 powiadomié organizatora.
Zabrania sie samowolnego demontowania, regulowania 1 ulepszania broni, a
takZze uzupeiniania magazynkdéw kulkami, ktére lezaly na ziemi,
Gramy tylko kulkami organizatora. Gracz moze przynies¢ swojg replike.
W razie stwierdzenia JjJakiejkolwiek niesprawnosci broni 1lub oporzgdzenia
nalezy przerwaé gre i zwrdcié sig do obstugi.
0d momentu otrzymania do momentu zwrdcenia umundurowania, oporzgdzenia lub
repliki, uczestnik jest za nig oraz za wszelkie szkody wyrzgdzone w wyniku
niewtasciwego uzytkowania w peini odpowiedzialny.
W przypadku zawinionego uszkodzenia repliki, umundurowania lub oporzgdzenia
stosuje si¢ odpowiedzialnosé materialns.
Nalezy unikaé zanieczyszczenia broni ziemig.
W przypadku stwierdzenia przez organizatordéw nie stosowania sig¢ do
powyiszych przepisdw bezpieczefistwa, uczestnik moze zostaé wycofany z gry,
bez mozliwosci zwrotu opkaty.
Uczestnik gry oéwiadcza, Ze zapoznal sie¢ z zasadami bezpiecznego uiytkowania
sprzetu AirSoft i1 zobowigzuje sig¢ do ich przestrzegania.
Uczestnik gry oswiadcza, 2e Jest ubezpieczony od nastgpstw nieszeczesliwych
wypadkéw we wiasnym zakresie,
Uczestnik gry oSwiadcza, 2Ze zdaje sobie sprawe z ryzyka udzialu w grze w
AirSoft, w ktbérej uczestniczy wylgcznie na wiasng odpowiedzialnosé i1 w razie
Jakichkolwiek nieszczesliwych zdarzeri nie bedzie wnosit roszeczeii do
organizatora.
Uczestnik gry potwierdza znajomosé powyzszych przepiséw oraz zobowigzuje sig
ich przestrzegaé, co potwierdza wiasnorecznym podpisem.
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