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Zasady trafienia

Trafienie w kazdg czgs¢ ciata uznaje sie¢ Jako wyeliminowanie
trafionego z dalsze) walki,

Trafiony uczestnik sygnalizuje fakt trafienia poprzez umieszczenie
czerwonej chusty na swoim mundurze w widocznym miejscu.

Niedopuszczalne jJest jJakiekolwiek zachowanie, ktére moze ujawnié
skryte dziatanie osoby, ktéra oddata celny strzai,.

Trafiony gracz pozostaje w miejscu trafienia, Trafiony gracz
przyjmuje taks pozycje, by fakt jJego wyeliminowania byl oczywisty
oraz by Jego pozycja nie utrudniata walk pozostaliym uczestnikom.

Trafiony gracz moze przemiescié sig¢ do strefy bezpieczefistwa dopiero
wéwczas, gdy w rejonie, gdzie zostar trafiony, nie toczg sig¢ juz
2adne dziatania, a przejscie do strefy bezpieczefstwa nie bedzie
odbywazo sig¢ przez rejon innych dziaraf, Trafiony gracz szczegdlnie
dba o to, by nie przeszkadza¢ 1lub nie wutrudniaé walk innym
uczestnikom,

Nie ©przyznawanie sig¢ do otrzymanych trafiefi jest naruszeniem
podstawowego kanonu, na jJjakim oplera si¢ ASG — kanonu uczciwosci.
Gracz, ktéry uporczywie i w sposéb ewidentny unika przyznawania sig
do otrzymanych trafien moze zostaé wykluczony z udziaiu we wszelkich
walkach, spotkaniach i imprezach.

Trafiony uczestnik od chwill =zasygnalizowania trafienia, zachowuje
peine milczenie, Nie jest dopuszczalne porozumiewanie si¢ w sposdb
bezposredni, przy usyciu Srodkéw rgcznosci, ani w Zaden inny sposdb,
Zz pozostatymi wuczestnikami, zardéwno Dbiorgeymi udziar w dalszych
walkach, jak i wuczestnikami, ktérzy zostali takse trafieni, Zakaz
porozumiewania sig¢ przestaje obowigzywaé w strefie bezpieczelstwa,
jednakze porozumiewanie si¢ moZe nastgpowal wyigcznie 2z osobami
znajdujgcymi sie¢ w tejze strefie,

Trafiony uczestnik, od chwili zasygnalizowania trafienia, nie oddaje
strzatdéw z 2adnej broni i w Zadnym celu, Zakaz ten dotyczy rdwnies
uczestnikéw znajdujgcych sig¢ w strefie bezpieczefistwa,

Szczegdlnie niedopuszczalne Jest przekazywanie Jakichkolwiek
informacji pozostatym w walce uczestnikom, Przekroczenie te) =zasady
moze spowodowal natychmiastowe 1 Dbezwzglgdne wykluczenie gracza 2
dalszych walk,

Zwyczajowo trafienie w brofi uZywang przez gracza uwaza sig¢ 2za
wyeliminowanie tejZe broni z dalsze) walki,

Gracz, ktdrego brofi zostala wyeliminowana, nie moze strzelaé 2z niej
do kofica starcia, w ktérym nastgpilo wyeliminowanie, Dopuszcza sig
mozliwos¢é korzystania 2z broni posiadane) przez wyeliminowanego,
innego uczestnika, Przejecie broni wyeliminowanego uczestnika moze
nastgpié wyigcznie w tym miejscu, w ktérym zostal on wyeliminowany.

Wyczerpanie sie¢ amunicji nie skutkuje wyeliminowaniem gracza z walki,
Gracz, ktdéremu wyczerpala sig¢ amunicja, pozostaje nadal w walce,

Organizator walk moZe wustalié¢é inne zasady uznawania trafief, W
przypadku braku ustalenia innych zasad uznaje sie¢ za obowigzujsgce,
podane w niniejszym zbiorze,



